
令和７年度 千葉市オープンシニア団体戦 

日時：令和７年１２月２１日（日） ９：００～ 

場所：Yohas アリーナ～本能に、感動を。～ 

主催：千葉市バドミントン協会 
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２階ロビー

階段

Yohasアリーナ～本能に、感動を。～ 会場見取図

１２／２１ 1 2 3 4 5 6 7 8 9 10(予備)

9:30～9:55 A1-3 B1-4 C1-4 D1-3 E1-3 H1-4 H2-3 I1-4 I2-3 B2-3 

9:55～10:20

10:20～10:45

10:45～11:10 A2-3 B1-3 C2-3 D2-3 F1-3 G1-3 H1-3 I1-3 E2-3 

11:10～11:35

11:35～12:00

12:00～12:30 (昼休憩) (昼休憩) (昼休憩) (昼休憩) (昼休憩) (昼休憩) (昼休憩) (昼休憩) (昼休憩)

12:30～12:55 A1-2 B2-4 C1-3 D1-2 F2-3 G2-3 H2-4 I2-4 C2-4 

12:55～13:20

13:20～13:45

13:45～14:10 A3位-D3位 B1-2 C1-2 A2位-D2位 E1-2 G1-2 H1-2 I1-2 F1-2 

14:10～14:35 (open) (open)

14:35～15:00

15:00～15:25 G2位-E3位 B3-4 C3-4 A1位-D1位 E1位-F1位 E2位-F2位 H3-4 I3-4 F3位-G3位

15:25～15:50 (open) (open) (open) (open) (open)

15:50～16:15

16:15～16:40 G1位-上の勝者

16:40～17:05 (open)

17:05～17:30

(注意事項)

・試合は全て市民リーグ方式(２１Ｐ２Ｇ延長なし、ファイナル１１Ｐ延長なし)で行います。

・オーダー用紙の選手氏名は、フルネームで書いて下さい。オーダー用紙は試合終了後、審判用紙とともに本部へ提出して下さい。

・審判用紙で、左側に書かれているチームがＡ(先番チーム)、右側に書かれているチームがＢ(後番チーム)です。

　主審が選手名を審判用紙に記入する際、上段がＡの選手、下段がＢの選手となるように記入して下さい。

・各団体戦の開始前に、各チーム５分ずつ公式練習の時間が与えられます。それ以外の空きコートでの練習は控えて下さい。

・各団体戦の審判については、両チームからできるだけ偏りのないように出してください(監督同士で相談して決めて下さい)。

　例)線審については両チーム１名ずつ、主審担当チームを試合ごとに変える　など

・試合が長引いた場合、団体戦を２コート展開にする場合があります。その場合、審判は線審２名のみで、１名が主審を兼ねる形で行って下さい。



 

 

 

 

チーム名 参加種目 女子１部 女子２部

Ａぐる～ぷ (1)女子１部 A 1 2 3 勝敗 順位 B 1 2 3 4 勝敗 順位

宮野木BCJ (1)女子１部

チーム検見川 (1)女子１部

そのさん (2)女子２部

Alice (2)女子２部

shot’04春クラブ (2)女子２部

虹 (2)女子２部

ユウアイ (2)女子２部

れんじゃあ (2)女子２部

ミモザ (2)女子２部

speed07 (2)女子２部

ライスシャワー (2)女子２部 C 1 2 3 4 勝敗 順位 D 1 2 3 勝敗 順位

かしわし娘 (2)女子２部

フレンズ (2)女子２部

49年会 (3)男子１部

真砂東A (3)男子１部

チーム検見川 (3)男子１部

宮野木BCD (3)男子１部

高洲ロビンズ (3)男子１部

フレンズ (3)男子１部

山王クラブ (3)男子１部

スリ－セブン (3)男子１部 男子１部

亀仙人 (3)男子１部 E 1 2 3 勝敗 順位 F 1 2 3 勝敗 順位

スリーエー (4)男子２部

若名ファミリー (4)男子２部

真砂東B (4)男子２部

ジャッキー川井とブルーコメッツ (4)男子２部

おじミントン (4)男子２部

ＧＧネクサス (4)男子２部

にしのや (4)男子２部

辰巳クラブ (4)男子２部

G 1 2 3 勝敗 順位

(1) 3

(2) 11

(3) 9

(4) 8

計 31

男子２部

H 1 2 3 4 勝敗 順位 I 1 2 3 4 勝敗 順位
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＊注意事項＊

２１Ｐ２Ｇ延長無し・ファイナル１１Ｐ延長無し

＊記入方法＊

２ゲーム目・３ゲーム目は１マス開けて

続けて記入してください

R 0 3 6 10 13 14 15 19 21 S 0 1 2

1 2 4 5 7 8 9 11 12 16 17 18 20

S 0 3 5 10 11 14 15 18 19 1 2 3 4 5

1 2 4 6 7 8 9 12 13 16 17 20 R 0

4 5 6 7 11 12 R 0 2 4 5

3 8 9 10 1 3 6

19 S 0 1 3 5

6 7 8 9 10 11 12 13 14 15 16 17 18 20 21 2 4 6 7 8 9 10 11

第１ﾀﾞﾌﾞﾙｽ勝者署名：

S 0 1 3 5 7 12 14 R 0 4 5 6

2 4 6 8 9 10 11 13 1 2 3 7

R 0 2 3 8 12 13 15 16 18 S 0 4 5

1 4 5 6 7 9 10 11 14 17 19 20 21 1 2 3 6 7

8 10 12 14 17

9 11 13 15 16

9 11 13 15 19 20 21

8 10 12 14 16 17 18

第２ﾀﾞﾌﾞﾙｽ勝者署名：

2 3 4 6 8 14 18 19 20 3 8 9 10 11

S 0 1 5 7 9 10 11 12 13 15 16 17 21 S 0 1 2 4 5 6 7

R 0 2 4 6 7 10 12 R 0 2 4

1 3 5 8 9 11 1 3

12 13 17 20

14 15 16 18 19 21

6 8 9 10 11 12 16 17

5 7 13 14 15

第３ﾀﾞﾌﾞﾙｽ勝者署名：

2

0

（凡例）Ｗ：警告　Ｆ：ﾌｫﾙﾄ　Ｄ：失格　Ｓ：中断　Ｉ：ケガ　Ｒ：棄権　レ：ﾚﾌｪﾘｰ 石田・佐伯

0

2

大島・西原

Ｄ
３

A
石田　公子

佐伯　優子

B
高坂　渚

望月　奈津

1

2

早川・黑井

Ｄ
２

A
塩田　みゆき

橋本　薫

B
大島　スズコ

西原　十和子

２

チーム名

Ｄ
１

A
花沢　カオリ

大空　花子

B
早川　ヒトミ

黒井　みなみ

２-０

A

チーム名

１

１-２

大会名称： 令和７年度千葉市シニア団体戦 団 体 戦 ス コ ア シ ー ト 2010.3.10 見直し

試合番号： Ｂ１－４
千葉市バドミントン協会

コート番号： ２

B八重洲中央A 千葉道南B日　　　付：
2025/12/21 ０-２

本部記入欄

全試合終了後、本部提出前に両チーム

の取得ポイント(0～3)、各試合のゲー

ムカウントを記入する。

選手名Ａ欄にはＡチーム、

Ｂ欄にはＢチームの選手

名を記入する。ここを間

違えないように!!

１ゲーム目から３ゲーム

目まで続けて書いても収

まるように、マスの数を

調整してある。ゲーム間

の空きマスは１マスだ

け！

勝者サインは、主審が選

手に確認しつつ代筆でも

よい。

マッチ終了後、ゲームカ

ウントのみ書く。

本部記入欄

全試合終了後、本部提出前に両チーム

の取得ポイント(0～3)、各試合のゲー

ムカウントを記入する。

選手名Ａ欄にはＡチーム、

Ｂ欄にはＢチームの選手

名を記入する。ここを間

違えないように!!

１ゲーム目から３ゲーム

目まで続けて書いても収

まるように、マスの数を

調整してある。ゲーム間

の空きマスは１マスだ

け！

勝者サインは、主審が選

手に確認しつつ代筆でも

よい。

マッチ終了後、ゲームカ

ウントのみ書く。


